
 
8 Endspiel – Opposition 

Die Opposition ist eine Position der Könige, wenn sie sich in einem bestimmten 

Abstand gegenüberstehen. Sie ist vor allem im Endspiel von Bedeutung, weil sonst 

die Zugmöglichkeiten der übrigen Figuren ihre Wirkung aufheben. Es gibt Nah-, Fern- 

und Diagonaloppositionen. 

 
 

Am wichtigsten ist die Nahopposition, bei der sich die Könige (siehe oben) nur 

durch ein Feld getrennt auf einer Reihe (oder Linie) gegenüberstehen. Die Könige 

versperren sich gegenseitig den direkten Weg vorwärts, und der am Zug befindliche 

Spieler muss dem anderen einen Weg freimachen – er ist im Zugzwang. 

 

Merke: 

Wer nicht am Zug ist, hat die Opposition 

 

 

Beispiel für Fernopposition   Diagonalopposition 

   


