
 
3 Kombinatorische Motive - Phasen 

 

Anhand dieses Beispiels sollen die drei Phasen eines Angriffs verdeutlicht werden. 

Der Materialgewinn kommt nicht aus heiterem Himmel. Ihm gehen immer zwei 

Phasen voraus: 

1. Angriffsdrohung – in unserem Beispiel zieht Weiß mit dem König nach f6 und droht 

dem Springer weiter nach g7 zu gehen und ihn anzugreifen. 

2. Angriff – Der schwarze  Springer kann sich diesem Angriff nicht durch Flucht 

entziehen. Er bleibt stehen und zieht den eigenen König heran. Es kommt zum 

finalen weißen Angriff durch Kg7 und anschließend zum 

3. Materialgewinn – durch Kxh8! 

 
Weitere Motive sind die Einschränkung der Beweglichkeit durch Gebundenheit und 

Fesselung. Hier zwei Beispiele: 

   

Der schwarze Springer ist an der 

Verteidigung seines Läufers 

gebunden. Seine Beweglichkeit ist 

eingeschränkt. 

Der weiße Springer ist gefesselt. Er 

kann sich nicht bewegen. 


