
 
2 Ziel des Schachspiels 

Das Ziel unseres Spiel ist das „Schach-Matt“ setzen des gegnerischen Königs. 

 

Merke: 

Das Matt setzen ist ein kombinierter Angriff auf den König. 

1. Er wird persönlich angegriffen (Schach geboten) und 

2. er wird in seiner Beweglichkeit eingeschränkt, da ihm alle Felder genommen 

werden, auf die er ziehen könnte. 

Beispiel: 

 

Der weiße Turm auf e8 greift den schwarzen König auf b8 an und bietet Schach. 

Der weiße König auf b6 verhindert dabei, dass der schwarze König auf eines der 

Felder a7, b7 oder c7 flieht. Er schränkt also seine Beweglichkeit ein. 

 

Um dieses Ziel zu erreichen benötigt eine Seite einen großen „Materialvorteil“; z. B. 

einen Turm oder eine Dame. Es klappt auch mit zwei Läufern oder einem Läufer und 

einem Springer. 

 

Aber ein König der von einem Läufer oder einem Springer oder von zwei Springern 

unterstützt wird kann den gegnerischen König nicht Matt setzen. Diese Partie endet 

immer „remis“ also unentschieden. 


